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Ubersicht
Nutzt den Nil, um Boote

durch die Region zu shicken Hafentafeln Héndlerplattchen
und eure Dynastie durch

Handel und Kommunikation ‘

wachsen zu lassen. . .
Bringt wertvolle Schitze und

seltene Giiter zuriick, um eure

Kontrolle auszuweiten und

euren Platz unter den Gottern

. ler-kleine 3er-grofie 10er-
zu festigen.

Giiterkisten Giiterkisten Punktemarken

Spielaufbau

Lusétzlich zum normalen Spielaufbau:
it

2. Legt alle 20 Hindlerplittchen in den Stoffbeutel.
3. Legt alle 40 Giiterkisten fiir alle Spieler

4. Legt alle 10 der 10er-Punktemarken in den allgemeinen

Jeder Spieler nimmt eine Hafentafel und legt sie wie
gezeigt oberhalb seiner Spielertafel an.

gut erreichbar hin.

Vorrat mit den anderen Marken.



Spielablauf
Wahrend der Auktionsphase

Wenn ein Spieler ein Hindlerplittchen erhilt, indem er entweder eine Auktion gewinnt oder ein
Gétterplittchen benutzt, dann legen alle anderen Spieler 1 kleine Giiterkiste auf ihre Hafentafel fiir
jedes Hindlerplittchen, das sich in ihrer eigenen Sammlung befindet. Der Spicler legt anschlieSend das
neu erworbene Plittchen auf die rechte Seite seiner Hafentafel.

Der Spieler, der das Handlerplittchen durch eine Auktion oder ein Gotterplittchen erhalten hat, erhilt
keine Punkte fiir neu erhaltene Hindlerplittchen und auch keine fiir Handlerplittchen, die sich bereits
in seiner Sammlung befinden.

Es gibt keine Obergrenze dafiir, wie viele Giiterkisten auf der Hafentafel liegen konnen. Grof$e
Giiterkisten haben einen Wert von 3 und kénnen bei Bedarf gegen 3 kleine Giiterkisten ausgetauscht
werden. In dem sehr unwahrscheinlichen Fall, dass der Vorrat an Giiterkisten wihrend einer Epoche
erschopft werden sollte, benutzt ein Ersatzmaterial, um die Punkte festzuhalten.

Beispiel: Wenn zwei Hindlerplittchen wihrend einer einzelnen Auktion gewonnen werden, erhilt der
Spieler, der die Plittchen erhilt, keine Giiterkisten. Alle anderen Spieler erhalten zwei Giiterkisten pro
Hindlerplittchen, das sich in ihrer Sammlung befindet.
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Punktauswertung in der Ersten, Zweiten & Dritten Epoche

Spieler erhalten 1 Punkt pro Hindlerplittchen sowie 1 Punkt pro kleiner Giiterkiste (und 3 Punkte
pro grofler Giiterkiste). Am Ende jeder Epoche werden alle Hindlerplittchen aus dem Spiel entfernt,
und alle Giiterkisten werden in den Vorrat zuriickgelegt, sodass sie in der nichsten Epoche wieder zur

Verfigung stehen.
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